Aquarium 2.0 Szenario Editor

Beschreibung
Dieses Modul dient fiir Verwaltung von Szenarien.

GUI

In einem Combobox kann Szenario zum editieren ausgewéhlt oder mit "Neu" Knopf neu
erstellt werden. Nach dem Druck werden Default Einstellungen angezeigt aber nicht
gespeichert. Nach dem erste Druck auf "Speichern" werden Einstellungen gespeichert und
Lebewesen-Trees aktiviert. Es kann nur gespeicherte Szenario mit Besatz nachgefiihlt
werden.

Aquarium Dimensionen

Fiir bestimmte Szenario kann Aquarium Dimensionen in einem Combobox auswéhlt und
zusitzlich die Liste von Dimensionen verwaltet werden. Mit dem Druck auf "Neu" oder
"Bearbeiten" Knopf wird ein Dialog mit Default- oder ausgewéhlte Dimensionen angezeigt.
In diesem Dialog kann
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